Вопросы по курсу
Проектирование электронных устройств на базе программируемых БИС
1. Микросхемы с программируемой структурой: причины их появления, области применения, место ПЛИС среди микросхем с программируемой структурой.

2. ПЛИС как микросхема с программируемой структурой, классификация ПЛИС (по архитектуре, степени интеграции, типу памяти реконфигурации).

3. Структурное и поведенческое описание цифровой системы. Пример построения небольшого проекта в той и другой форме.

4. Общая методика проектирования цифровых устройств на ПЛИС.

5. Структура проекта на языке VHDL. Первичный и вторичный модули проекта, их синтаксические конструкции, примеры проектных модулей. 
6. Лексические элементы языка VHDL: идентификаторы, разделители, ключевые слова, литералы, комментарии.

7. Декларация объектов языка VHDL (декларация констант, сигналов, переменных). Предопределенные типы данных. Пользовательские типы данных: определение перечислимого типа, численных типов, физического типа, массивов.

8. Декларация объектов языка VHDL (декларация констант, сигналов, переменных). Существенные различия между сигналами и переменными.
9. Последовательные операторы. Оператор присваивания: синтаксическая конструкция, модели задержек.

10. Последовательные операторы. Оператор условия: синтаксическая конструкция, пример использования.

11. Последовательные операторы. Оператор выбора: синтаксическая конструкция, пример использования.

12. Последовательные операторы. Оператор ожидания: синтаксические конструкции оператора, примеры использования.

13. Последовательные операторы. Оператор повторения без итерационной схемы: синтаксическая конструкции оператора, пример использования.

14. Последовательные операторы. Оператор повторения с итерационными схемами: синтаксическая конструкции оператора, пример использования. Операторы перехода к следующему циклу и выхода из цикла.

15. Параллельные операторы. Оператор процесса: синтаксическая конструкция, пример использования.
16. Параллельное присваивание: различные формы оператора, его синтаксические конструкции, примеры использования оператора.

17. Программируемые логические матрицы (ПЛМ): структура и схемотехника ПЛМ на базовых логических ячейках и логических элементах ИЛИ-НЕ.
18. Программируемые логические матрицы (ПЛМ) и программируемая матричная логика (ПМЛ): структуры программируемых логических микросхем, подготовка к решению задачи на ПЛМ и ПМЛ.

19. Обогащение функциональных возможностей ПМЛ и ПЛМ: программирование выходных буферов, применение двунаправленных выводов, введение элементов памяти, использование разделяемых конъюнкторов.

20. CPLD: структура, функциональные блоки (логические расширители, макроячейки).
21. CPLD: структура, система коммутации, блоки ввода/вывода.

22. CPLD XC9500 (XILINX): структура, функциональные блоки, система коммутации, блоки ввода/вывода. Области применения CPLD, их основные достоинства и недостатки.

23. Архитектура и основные блоки FPGA: базовая архитектура, логические блоки, схема логического блока семейства Spartan.
24. Системы межсоединений FPGA: иерархическая система межсоединений FPGA фирмы Xilinx; двухуровневая система межсоединений фирмы Altera.
